
Λειτουργικά Συςτήματα 

 

Θεωρία 

 

1.1 Ειςαγωγι ςτα Συςτιματα Υπολογιςτϊν 

Τα ςυςτιματα υπολογιςτϊν είναι αυτά που βοθκοφν ςτθν επίλυςθ 

των προβλθμάτων του ανκρϊπου. Π.χ. το να ςυνδεκείσ ςε μία ςελίδα 

είναι ζνα πρόβλθμα, το να γράψεισ ζνα κείμενο ςτον υπολογιςτι είναι 

ζνα πρόβλθμα, το να παίξεισ ζνα παιχνίδι είναι ζνα πρόβλθμα. Ο 

άνκρωποσ χρθςιμοποιεί τον υπολογιςτεί για να του λφςει όλα αυτά τα 

προβλιματα και πολλά ακόμθ.  

Το ότι χρθςιμοποιοφμε ζνα υπολογιςτικό ςφςτθμα ςθμαίνει ότι 

χρθςιμοποιοφμε  το hardware του υπολογιςτι, το software του 

υπολογιςτι δθλαδι προγράμματα και data, δθλαδι δεδομζνα για τον 

υπολογιςτι. 

Το βαςικό ςτοιχείο των υπολογιςτικϊν ςυςτθμάτων είναι ότι 

εκτελοφνται προγράμματα ςτθν CPU. Η CPU είναι ζνα chip. Αυτι ψάχνει 

τα προγράμματα που βρίςκονται μζςα ςτθν μνιμθ και κα εκτελζςει ζνα 

ζνα τα προγράμματα αυτά. Όταν λζμε μνιμθ εννοοφμε τθν RAM. 

Υπάρχουν όμωσ κι άλλου είδουσ μνιμθ ςτουσ υπολογιςτζσ όπωσ π.χ. θ 

μνιμθ του δίςκου, θ cachel. 

Κάκε πρόγραμμα που κζλει να εκτελζςει θ CPU πρζπει να 

βρίςκεται ςτθν μνιμθ. Εκείνθ, κα πάρει ζνα πρόγραμμα, κα 

αναλφςουμε παρακάτω τον τρόπο, το διαβάηει γραμμι γραμμι και το 

εκτελεί.  

Εκτόσ από το πρόγραμμα υπάρχουν και τα δεδομζνα. Το software 

χωρίσ data είναι άχρθςτο. Τα data είναι κάκε οποιαδιποτε πλθροφορία 

που μπορεί να υπάρχει ςτον υπολογιςτι.  

Το hardware, software, data χρθςιμοποιείται για να λφςουμε τα 

προβλιματα του ανκρϊπου με ζναν πιο γριγορο κι αποδοτικό τρόπο.  

Υπάρχουν αρκετζσ είδουσ μνιμθσ ςτον υπολογιςτι επειδι κάκε 

μνιμθ ζχει τα πλεονεκτιματα και τα μειονεκτιματά του. Ότι 

αποκθκεφεισ ςτον ςκλθρό δίςκο είναι μόνιμα. Αν εκεί βάλεισ data αυτά 

κα μείνουν μόνιμα. Αυτό δεν ιςχφει ςτθν RAM, εκεί, μόλισ κλείςει το 



ρεφμα τα δεδομζνα χάνονται. Αυτό είναι το πλεονζκτθμα του δίςκου 

απζναντι ςτθν RAM. Το πλεονζκτθμα τθσ RAM είναι ότι είναι πολφ πιο 

γριγορθ από τον δίςκο ζωσ κι εκατομμφρια φορζσ πιο γριγορα. Όςο 

μεγαλφτερθ RAM ζχει τόςο πιο γριγορα λειτουργεί ο υπολογιςτισ. 

 

1.2 Πωσ δουλεφει το ςφςτθμα ενόσ υπολογιςτι 
 

Ζνα πρόγραμμα που γράφεται από τον άνκρωπο είναι ζνα 

πρόγραμμα υψθλοφ επιπζδου. Π.χ. ζνα πρόγραμμα που είναι γραμμζνο 

ςε C ι Java ι Python κ.τ.λ. είναι ζνα πρόγραμμα υψθλοφ επιπζδου.  

Ο Compiler είναι κι αυτόσ ζνα πρόγραμμα που ςκοπόσ του είναι θ 

μετατροπι ενόσ προγράμματοσ υψθλοφ επιπζδου ςε γλϊςςα μθχανισ, 

δθλαδι ςε μία αλλθλουχία από 0 και 1. 

Όταν κα γίνει αυτό, το πρόγραμμα αποκθκεφεται μζςα ςτον ςκλθρό 

δίςκου του υπολογιςτι. Αυτό ςθμαίνει ότι αποκθκεφεται μόνιμα εκεί 

και μόνο εάν το πειράξουμε κα αλλάξει.  

Η CPU τϊρα δεν μπορεί να ζχει πρόςβαςθ ςτον ςκλθρό δίςκο. 

Εκείνθ, ζχει πρόςβαςθ ςτθν RAM ενόσ υπολογιςτι. Η μνιμθ RAM είναι 

πολφ μικρότερθ από τθν μνιμθ του ςκλθροφ δίςκου γιατί είναι πολφ πιο 

γριγορθ κι άρα ζχει πολφ μεγαλφτερο κόςτοσ από τον ςκλθρό δίςκο. 

Ζτςι, ο ςκλθρόσ δίςκοσ που είναι αρκετά φκθνόσ ςε ςχζςθ με τθν RAM 

ζχει τεράςτιο χϊρο ενϊ θ RAM μικρό. Ζτςι, δεν γίνεται όλα τα 

προγράμματα να χωρζςουν μζςα ςτθν RAM αλλά πρζπει να 

μεταφερκοφν τα εκάςτοτε προγράμματα που κα χρθςιμοποιθκοφν από 

τον ςκλθρό δίςκο ςτθν RAM και μετά να μεταφερκοφν ςτθν CPU και να 

εκτελεςτοφν, ζνα τθν φορά για 1 CPU.  

Ασ ποφμε τϊρα ότι θ CPU κζλει να εκτελζςει ζνα πρόγραμμα το 

οποίο βρίςκεται μζςα ςτθν RAM. Τότε, το πρόγραμμα κα πάρει το 

πρόγραμμα από τθν RAM και κα το εκτελζςει. Αν δεν το βρει μζςα ςτθν 

RAM τότε το πρόγραμμα κα βρίςκεται ςτον ςκλθρό δίςκο. Ζτςι ο 

υπολογιςτι κα φτιάξει ζνα αντίγραφο του προγράμματοσ και κα 

μεταφζρει ςτθν RΑΜ και μετά κα το βρει θ CPU ςτθν RAM και κα το 

εκτελζςει.  

  

1.3 Η ανάγκθ για λειτουργικό ςφςτθμα 
 



Ζνα εφλογο ερϊτθμα που δθμιουργείται από τα προθγοφμενα 

είναι για το πωσ ο υπολογιςτισ κα διαλζξει ποια προγράμματα κα 

μεταφερκοφν από τον ςκλθρό δίςκο ςτθν RAM;  Όπωσ ζχουμε πει, 

ςίγουρα όλα τα προγράμματα δεν μποροφν να μεταφερκοφν ςτθν RAM 

γιατί εκείνθ είναι πολφ μικρότερθ ςε χωρθτικότθτα από τον δίςκο. Μία 

απάντθςθ ςε αυτό, είναι, ο υπολογιςτισ να επιλζγει τα προγράμματα 

που κα χρειαςτεί θ CPU να εκτελζςει αργότερα, και να τα φζρνει ςτθν 

RAM. Πωσ όμωσ ο υπολογιςτισ κα το ξζρει αυτό; 

Η απάντθςθ ςε αυτό το ερϊτθμα είναι ότι ο υπολογιςτισ κα ζχει 

ζνα λειτουργικό πρόγραμμα το οποίο κα αςχολείται με αυτό. Συνικωσ 

αυτό το πρόγραμμα είναι γραμμζνο ςε C και ουςιαςτικά ελζγχει τα 

προγράμματα που κα μεταφερκοφν από τον ςκλθρό δίςκο ςτθν μνιμθ 

κακϊσ και άλλουσ πόρουσ του υπολογιςτικοφ ςυςτιματοσ.  

Ο μακροπρόκεςμοσ χρόνοπρογραμματιςτισ του λειτουργικοφ 

ςυςτιματοσ είναι υπεφκυνοσ για τθν μεταφορά των προγραμμάτων από 

τον ςκλθρό δίςκο ςτθν RAM. Ο μακροπρόκεςμοσ προγραμματιςτισ ζχει 

ςυναρτιςεισ οι οποίεσ κα αποφαςίςουν ποιο πρόγραμμα πρζπει να 

μεταφερκεί.  

Ασ κεωριςουμε πωσ ο μακροπρόκεςμοσ χρόνοπρογραμματιςτισ 

ζχει μεταφζρει προγράμματα ςτθν μνιμθ. Με τι ςειρά κα εκτελεςτοφν 

τα προγράμματα ςτθν RAΜ; Θα εκτελεςτοφν ανάλογα με ζναν 

αλγόρικμο που είναι ενςωματωμζνοσ ςτο λειτουργικό ςφςτθμα του 

υπολογιςτι. Με βάςθ κάποια κριτιρια κα επιλζγει τα προγράμματα 

που κα πρζπει να μεταφερκοφν ςτθν CPU.  

 

Παράδειγμα 1 

 

Εκτελείται το πρόγραμμα το οποίο καταλαμβάνει το μικρότερο μζγεκοσ 

ςτθν RAM.  

 

Παράδειγμα 2 

 

Εκτελείται το πρόγραμμα το οποίο μπαίνει πρϊτο από τον ςκλθρό δίςκο 

ςτθν RAΜ.  

 

Παράδειγμα 3: 

 



Κάκε δφο ms εκτελείται το κάκε πρόγραμμα ι άμα είναι μεγάλο, 

εκτελείται ζνα μζροσ ενόσ προγράμματοσ ςτθν CPU και όταν 

εκτελεςτοφν μζρθ από όλα τα προγράμματα επαναλαμβάνεται θ 

διαδικαςία μζχρι να εκτελεςτοφν όλα.  

 

Η ςυνάρτθςθ ενόσ λειτουργικοφ ςυςτιματοσ που επιλζγει ποιο 

πρόγραμμα κα μεταφερκεί κάκε φορά πρϊτο και κα εκτελεςτεί από τθν 

CPU, καλείται βραχυπρόκεςμοσ χρονοπρογραμματιςτισ.  

  

1.4 Είδθ λειτουργικϊν Συςτθμάτων 

 

Οι τφποι των λειτουργικϊν ςυςτθμάτων είναι 3:  

1) Λειτουργικό Σφςτθμα Batch 

2) Πολυπρογραμματιςτικό Λειτουργικό Σφςτθμα 

3) Πολυδιεργαςιακό Λειτουργικό Σφςτθμα 
 

 

1) Το λειτουργικό ςφςτθμα Batch δεν χρθςιμοποιείται πλζον. Με 

βάςθ αυτό το λειτουργικό ςφςτθμα, μία διεργαςία βρίςκεται 

ςτθν RAM και περιμζνει να πάει ςτθν CPU. Καμία όμωσ άλλθ 

διεργαςία δεν μπορεί να υπάρχει ςτθν RAM. Μόλισ θ CPU δεχκεί 

τθν διαδικαςία, μία άλλθ διαδικαςία, μόνθ τθσ, μπαίνει ςτθν 

RAM. Το πρόβλθμα με αυτοφ του είδουσ το λειτουργικό είναι, ότι 

όταν μία διεργαςία ηθτιςει να πάρει κάποιο ςιμα Ι/Ο 

(input/output) π.χ. όταν κζλει να πάρει ζνα ςιμα ότι πατικθκε 

ζνα πλικτρο του πλθκτρολογίου, τότε θ CPU περιμζνει ζτςι ϊςτε 

θ διεργαςία να πάρει το ςιμα και μετά ςυνεχίηει. Ζτςι, χάνεται 

πολφτιμόσ χρόνοσ. Θα μποροφςε όςο θ διεργαςία ηθτάει ζνα 

ςιμα Ι/Ο θ CPU να αςχολείται με άλλθ διεργαςία.  

2) Στο πολυπροργαμματιςτικό λειτουργικό ςφςτθμα, πολλζσ 

διεργαςίεσ βρίςκονται ςτθν RAM. Η CPU μπορεί να χειρίηεται 

πάλι μόνο μία διεργαςία όμωσ μπορεί να εναλλάςςει τισ 

διεργαςίεσ ζτςι ϊςτε όταν κάποια ηθτιςει Ι/Ο να υπάρχει κάποια 

άλλθ που κα μπει ςτθν κζςθ τθσ μζχρι να πάρει θ πρϊτθ το ςιμα.  

3) Στο πολυδιεργαςιακό λειτουργικό ςφςτθμα ζχουμε παραπάνω 

από μία CPU που κάκεμία δζχεται μία διαφορετικι διεργαςία και 

τθν εκτελεί. Επίςθσ, πολλζσ διεργαςίεσ μποροφν να βρίςκονται 



ςτθν μνιμθ και να περιμζνουν να εκτελεςτοφν από κάποια CPU. 

Τα ςφγχρονα λειτουργικά ςυςτιματα είναι όλα τζτοιου τφπου. 

2.1 Διεργαςίεσ  

 
Διεργαςία αποτελεί ζνα πρόγραμμα το οποίο μπορεί να εκτελεςτεί από 

τθν CPU. Μία διεργαςία αποτελείται από τα εξισ μζρθ: 

 

1)  Κϊδικασ Προγράμματοσ: Αυτό το κομμάτι τθσ διεργαςίασ 

περιλαμβάνει τον κϊδικα που ζχει γράψει κάποιοσ προγραμματιςτισ 

για τθν λειτουργίασ τθσ.  

         
2) Τμιμα Global Δεδομζνων: Σε αυτό το κομμάτι τθσ διεργαςίασ 

αποκθκεφονται οι global μεταβλθτζσ του προγράμματοσ. Global 

μεταβλθτζσ είναι οι μεταβλθτζσ ενόσ προγράμματοσ που δεν ζχουν 

δθμιουργθκεί μζςα ςε μία ςυνάρτθςθ, δεν είναι δθλαδι local.  

 

3) Τμιμα Static Δεδομζνων 

 

4 )  Στοίβα: Η ςτοίβα περιλαμβάνει τισ ςυναρτιςεισ που κλικθκαν και 

υπιρχαν άλλθ ι άλλεσ ςυναρτιςεισ μζςα τουσ. Η τελευταία ςυνάρτθςθ 

που κλικθκε βρίςκεται ςτθν κορυφι τθσ ςτοίβασ και θ προτελευταία 

βρίςκεται ςτθν δεφτερθ κζςθ τθσ ςτοίβασ κ.τ.λ.  

 

Για να γίνει κατανοθτό αυτό δείτε το εξισ παράδειγμα: 

 

f1(𝑥)* 

      … 

 f2(𝑥) 

       … 

         } 

 

  

f2(𝑥)* 

      … 

 f3(𝑥) 

       … 

         } 



        

f3(𝑥)* 

      … 

 f4(𝑥) 

       … 

         } 

 

Ζςτω ότι ζνα πρόγραμμα ζχει τισ παραπάνω τζςςερισ ςυναρτιςεισ. Η 

εκτζλεςθ τθσ διεργαςίασ ξεκινά με τθν πρϊτθ ςυνάρτθςθ. Μετά μζςα 

ςτθν πρϊτθ ςυνάρτθςθ καλείται θ δεφτερθ, ςτθν δεφτερθ ςυνάρτθςθ 

καλείται θ Τρίτθ ςυνάρτθςθ και ςτθν Τρίτθ ςυνάρτθςθ καλείται θ 

τζταρτθ ςυνάρτθςθ. Αυτζσ κα μποφνε ςτθν ςτοίβα ωσ εξισ:  

 

Πρϊτα καλείται θ πρϊτθ ςυνάρτθςθ άρα μπαίνει ςτο κάτω μζροσ 

τθσ ςτοίβασ. 

 

 
Μετά, μζςα ςτθν πρϊτθ ςυνάρτθςθ καλείται θ δεφτερθ. Ζτςι θ 

δεφτερθ μπαίνει ςτθν ςτοίβα από πάνω από τθν πρϊτθ. Άρα ζχουμε: 

  
Στθ ςυνζχεια, μζςα ςτθν δεφτερθ ςυνάρτθςθ υπάρχει μία Τρίτθ. 

Όταν καλείται μπαίνει ςτθν κορυφι τθσ ςτοίβασ.  

 

 



 
 

Τϊρα, ασ υποκζςουμε ότι θ Τρίτθ ςυνάρτθςθ δεν καλεί άλλθ 

ςυνάρτθςθ αλλά ζχει κάποιον κϊδικα που πρζπει να εκτελεςτεί. Αυτόσ 

ο κϊδικασ εκτελείται και μετά φκάνουμε ςτο τζλοσ τθσ τρίτθσ 

ςυνάρτθςθσ. Ζτςι θ Τρίτθ ςυνάρτθςθ ολοκλθρϊνεται και φεφγει από τθν 

κορυφι τθσ ςτοίβασ. Τϊρα, ςτθν κορυφι τθσ ςτοίβασ βρίςκεται θ 

δεφτερθ ςυνάρτθςθ. Εκτελοφνται οι εντολζσ και μετά αφαιρείται και 

αυτι από το πάνω μζροσ τθσ ςτοίβασ. Στο τζλοσ, εκτελείται θ πρϊτθ 

ςυνάρτθςθ και όταν φκάςουμε ςτο τζλοσ τθσ ολοκλθρϊνεται θ 

διαδικαςία.  

 

2.2 Κατάςταςη Διεργαςίασ 

 

Μία διεργαςία που εκτελείται αλλάηει κατάςταςθ. Αυτι θ αλλαγι 

οφείλεται ςτθν τρζχουςα δραςτθριότθτά τθσ. Οι καταςτάςεισ ςτισ 

οποίεσ μπορεί να βρίςκεται μία διεργαςία είναι οι παρακάτω 5:  

 

1) Νζα (Μία διεργαςία δθμιουργείται) 

2) Εκτελοφμενθ (Εκτελοφνται οι εντολζσ τθσ διεργαςίασ) 

3) Αναμονι(Γίνεται παφςθ τθσ διεργαςίασ κακϊσ ο υπολογιςτισ 

περιμζνει να ςυμβεί ζνα γεγονόσ όπωσ π.χ. θ λιψθ ενόσ ςιματοσ) 

4) Ζτοιμθ (Η διεργαςία είναι ζτοιμθ να πάει ςτον επεξεργαςτι και 

περιμζνει) 

5) Τερματιςμόσ (Ολοκλθρϊνεται θ εκτζλεςθ τθσ διεργαςίασ) 

 



Τα ονόματα αυτά που ζδωςαν κα μποροφςαν να ζχουν ζνα ςυναφζσ 

όνομα, δεν είναι αυςτθρά κακοριςμζνα ονόματα. Ζχουν διαφορζσ 

ανάλογα το λειτουργικό. 

 Σε ζναν επεξεργαςτι μπορεί μόνο μία διεργαςία να είναι 

παροφςα. Αν εκτελεςτεί, τερματίηεται και μπαίνει μία άλλθ. Αν 

χρειαςτεί βγαίνει από τον επεξεργαςτι, μπαίνει ςτθν RAM κι ζρχεται 

άλλθ διεργαςία ανάλογα με τον αλγόρικμο χρονοδρομολόγθςθσ που 

ζχουμε επιλζξει.  

 Οι καταςτάςεισ Νζο και Τερματιςμόσ ςυμβαίνουν ςτθν αρχι και 

ςτο τζλοσ μίασ διεργαςίασ. Μία διεργαςία μπορεί να μεταβαίνει μεταξφ 

των τριϊν ενδιάμεςων καταςτάςεων. Οι δυνατζσ μεταβάςεισ είναι 4:  

 

1) Από εκτελοφμενθ να γίνει μπλοκαριςμζνθ 

2) Από μπλοκαριςμζνα να γίνει Ζτοιμθ 

3) Από ζτοιμθ να γίνει Εκτελοφμενθ  

4) Από Εκτελοφμενθ να γίνει Ζτοιμθ  

 

                                  

 

                                                                     

                                                                                            

 

 

Η μετάβαςθ 1 ςυμβαίνει όταν μία διεργαςία πρζπει να εκτελζςει μία 

κλιςθ ςυςτιματοσ.  

 

- 

 

Εκτελοφμενθ 

Ζτοιμθ Μπλοκαριςμζνθ 
2 

1 

3 

4

2 



2.3 Πίνακασ Ελζγχου Διεργαςίασ 

 

Για κάκε διεργαςία, υπάρχει ςτο λειτουργικό ςφςτθμα ζνασ 

πίνακασ ελζγχου διεργαςίασ που λζγεται και PCB (Process Control 

Block). Τα κομμάτια από τα οποία αποτελείται αυτόσ ο πίνακασ είναι τα 

εξισ:  

1) Κατάςταςθ Διεργαςίασ: - 

2) Μετρθτισ του προγράμματοσ: Ο μετρθτισ δείχνει ποια κα είναι θ 

επόμενθ εκτζλεςθ εντολισ 

3) Καταχωρθτζσ: Διαφζρουν ανάλογα με το λειτουργικό ςφςτθμα. 

Όταν ςυμβεί μία διακοπι πρζπει θ διεργαςία να μπορεί να 

ςυνεχίςει τθν εκτζλεςι τθσ αμζςωσ μετά. – 

4) Πλθροφορίεσ Χρονοπρογραμματιςμοφ τθσ Κεντρικισ Μονάδασ 

Επεξεργαςίασ: Περιλαμβάνει τισ παραμζτρουσ 

χρονοπρογραμματιςμοφ, δθλαδι ποια διεργαςία ζχει 

προτεραιότθτα και άλλεσ παραμζτρουσ χρονοπρογραμματιςμοφ.  

5) Πλθροφορίεσ διαχείριςθσ Μνιμθσ: - 

6) Πλθροφορίεσ Απολογιςμοφ  

7) Πλθροφορίεσ κατάςταςθσ Ε/Ε: Είναι μία λίςτα που περιλαμβάνει 

τθν λίςτα ςυςκευϊν που Ε/Ε που ζχουν αποδοκεί ςε μία εργαςία 

π.χ. μία λίςτα ανοιχτϊν αρχείων.  

 

2.4 Χρονοπρογραμματιςμόσ Διεργαςιών 

 

 Οι διεργαςίεσ που βρίςκονται μζςα ςτον ςκλθρό δίςκο 

τοποκετοφνται ςτθν RAM πριν να τρζξουν. Μζςα ςτθν RAM κρατοφνται 

ςε μία ουρά. Εκεί βρίςκονται ςε κατάςταςθ ετοιμότθτασ και είναι 

ζτοιμεσ να εκτελεςτοφν. Η κεφαλι μίασ ουράσ περιζχει δείκτεσ για τθν 

πρϊτθ και τθν τελευταία διεργαςία που βρίςκεται ςτθν ουρά.  

 Μία ςυνθκιςμζνθ αναπαράςταςθ χρονοπρογραμματιςμοφ 

διεργαςιϊν περιλαμβάνει ζνα διάγραμμα ουρϊν. Υπάρχουν δφο τφποι 

ουρϊν:  

1) Η ουρά ζτοιμων διεργαςιϊν  

2) Σφνολο ουρϊν ςυςκευϊν 



Μία νζα διεργαςία που μπαίνει ςτθν RAM τοποκεταίται ςτθν ουρά 

ζτοιμων διεργαςιϊν και περιμζνει για τθν εκτζλεςι τθσ. Μπορεί να 

πραγματοποιιςει ζνα αίτθμα π.χ. το κλικ ενόσ ποντικιοφ και να 

περιμζνει ςτθν ουρά Ειςόδου Εξόδου για να τρζξει.  

 

 

2.5 Χρονοδρομολογητζσ 

 

 Το λειτουργικό ςφςτθμα πρζπει να διαλζξει ποια διεργαςία κα 

τρζξει από τθν ουρά διεργαςιϊν. Υπάρχουν 3 ειδϊν 

χρονοδρομολογθτϊν:  

1) Μακροπρόκεςμοσ Χρονοπρογραμματιςτισ: Επιλζγει ποιεσ 

διεργαςίεσ από τον δίςκο κα μεταφερκοφν ςτθν RAM.  

2) Βραχυπρόκεςμοσ Χρονοδρομολογθτισ: Επιλζγει ποιεσ διεργαςίεσ 

κα πάνε από τθν ουρά χρονοπρογραμματιςμοφ ςτθν κεντρικι 

μονάδα επεξεργαςίασ.  

3) Μεςοπρόκεςμοσ Χρονοδρομολογθτισ: Μερικζσ φορζσ μία 

διεργαςία που βρίςκεται ςτθν RAM χρειάηεται να φφγει από εκεί 

και να πάει ςτον δίςκο. Αυτό το αναλαμβάνει ο μεςοπρόκεςμοσ 

χρονοδρομολογθτισ 

 

2.6 Δημιουργία Διεργαςίασ 

 

Μία διεργαςία κακϊσ εκτελείται μπορεί να δθμιουργιςει αρκετζσ 

νζεσ διεργαςίεσ. Η αρχικι διεργαςία που δθμιουργεί καλείται γονικι 

διεργαςία και οι νζεσ διεργαςίεσ που δθμιουργεί καλοφνται κυγατρικζσ 

διεργαςίεσ τθσ διεργαςίασ αυτισ.  

 Αν μία διεργαςία δθμιουργιςει νζεσ διεργαςίεσ τότε μπορεί να 

ςυμβοφν 2 πράγματα:  

1) Η γονικι διεργαςία τρζχει παράλλθλα μαηί με τισ κυγατρικζσ 

διεργαςίεσ τθσ 



2) Η γονικι διεργαςία περιμζνει τθν άλλθ ι τισ άλλεσ κυγατρικζσ 

διεργαςίεσ να τερματίςουν τθν εκτζλεςι τουσ για να ςυνεχίςει.  

Μία διεργαςία τερματίηειται όταν εκτελείται και θ τελευταία 

εντολι τθσ και καταλιγει να ηθτιςει από το λειτουργικό ςφςτθμα για να 

τθν διαγράψει. Η εντολι που χρθςιμοποιείται για να γίνει αυτό είναι θ 

exit().  

Ακόμα, υπάρχει περίπτωςθ μία διεργαςία να τελειϊςει αν θ 

γονικι διεργαςία ςυνικωσ, δϊςει μία εντολι που να προκαλζςει τον 

τερματιςμό μίασ κυγατρικισ διεργαςίασ.  

Αυτό μπορεί να ςυμβεί για πολλοφσ λόγουσ:  

1) Αν θ κυγατρικι διεργαςία χρθςιμοποιιςει πολλοφσ πόρουσ.  

2) Το ζργο που τθσ ζχει ανατεκεί δεν είναι πλζον χριςιμο. 

3) Αν τερματιςτεί θ γονικι διεργαςία και το λειτουργικό ςφςτθμα 

δεν επιτρζψει τθν ςυνζχιςθ των κυγατρικϊν διεργαςιϊν.  

 

 


